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1 总则
1.1 编制目的

为了进一步规范规划阶段三维模型数据的内容、格式，满足规划阶段三维模型的设计深度要求，促进报建资料的标准化、科学化管理，特制订本标准。

1.2 适用范围

本标准适用于修建性详细规划审查、建设工程设计方案审查阶段，三维模型数据制作及成果文件格式。
2 空间参照系要求

在准备报建材料的过程中需要参考以下坐标系统和高程基准：
坐标系统：CGCS2000平面坐标系。

高程基准：1985国家高程基准。

3 基于电子报批建模标准

3.1 坐标位置
导入方案dwg红线，确定模型的制作位置（坐标定位必须准确），确保最终完成的模型位置必须与给定的范围位置保持一致。
3.2 模型精度

建筑高度与实际物体误差不超过1米。三维模型必须反映建筑的主要结构和主要细节，模型整体感强，效果美观。在满足真实美观效果的情况下，应尽量减少模型的几何面数。

3.3 建模内容
3.3.1 建筑模型
指各类地上建筑物，包括： 裙房、建筑主体、屋顶及其附属设施， 如围墙、台阶、室外扶梯等。
3.3.2 地形模型
包含铺地、 人行道、地块内的小道路、绿化 植被、山体、人工水池、车库出 入口、小品等。

3.3.3 河流水域模型

包含水系、水池、湖泊、公共水域等

3.3.4 道路模型
包含各类公路、城市道路、轨道交通、桥梁等。

河流水域模型：包含水系、水池、湖泊、公共水域等

3.3.5 植物模型
包含各类公路或道路两旁成行栽植的行道树，在庭院、社区、绿地、公园种植的景观植物及绿地护栏等

3.3.6 小品模型
包含道路附属设施、城市休息设施、城市卫生设施、城市信息和通讯设施、城市娱乐休闲设施、城市照明设施、城市消防设施、城市雕塑等。
3.4 建模要求

3.4.1 模型要求
（1） 通过导入生成的CPI文件进一步深化的建筑模型，不得直接对阳台、窗户进行刷帖材质，需重新进行构件制作。

（2） 单栋建筑模型面数应控制在5000面以内，建筑轮廓凸凹面表现大于等于0.5米时，必须建模表现，小于0.5米时可以用贴图来表现，贴图纹理应清晰可辨；禁止整个墙面一张贴图，。
（3） 道路绘制时尽量使用直线绘制，避免使用弧线，可直接使用电子报批中的道路绘制功能进行绘制，转角时，尽量减少弧线的数量。

（4） 环境实体绘制时，可以使用电子报批中自带的绘制环境实体功能，绘制时尽量使用直线，避免或减少使用弧线的数量。

（5） 场景中植物景观、小品摆放可使用软件自带的素材文件。树种直接复制即可，无需改名。树种摆放时要丰富，不可单一，要有层次感；植物摆放要有视觉中心，不应散乱无主；植物、小品配置的整体效果要和设计图纸、鸟瞰图一致

3.4.2 纹理要求

（1） 贴图纹理色调均匀、清晰、自然美观，要与设计方案相符，真实反映实际材质的图案、质感、颜色及透明度，禁止使用纯色或近似纯色、暗色调的纹理贴图。

（2） 整个项目方案区域范围内的模型整体色调应保证一致性，尤其是同一小区内类似建筑纹理必须一致，色调协调。

（3） 模型纹理统一采用jpg/tga格式（tga含透明贴图纹理），禁止使用其它格式的贴图纹理。

（4） 贴图纹理尺寸为2N×2N，最小不小于16×16，一般建筑最大不超过512×512，尽量为1：1，过大则对模型面进行分割。

3.5 数据命名

3.5.1 制作贴图规则

（1） 贴图要严格、规范、准确，并在贴图后进行检查。（贴图格式为统一JPG 、透明贴图tga两种格式）

（2） 贴图名不要超过8个字符（英文一个字母算一个字符，中文一个字算两个字符），应避免贴图重名现象。
（3） 命名规则： 项目名称 + 建筑单体名称+ 年月日+ 序号（贴图名必须保证不要出现重名）

说明：其中项目名称的表示用拼音或英文字母代替；建筑单体名称的表示用拼音或英文首字母代替；年份的表示用26个字母（a代表2017，b代表2018 ，c代表2019，以此类推）         
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如2018年可以用字母b表示，2021年就可以字母e表示  

月的表示用“a b c d e f g h i j k l”12个字母
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日的表示用数字即可

例如：项目华府山水A区1号楼，在2018年06月07号做的第一张贴图则可以表示为 hfssa01bf0701。

4 基于3D max建模标准
4.1 模型精度

三维模型平面精度须达到1：500地形图精度要求，高度与实际物体误差不超过1米。三维模型必须反映建筑的主要结构和主要细节，模型整体感强，效果美观。

4.2 建模内容

4.2.1 建筑模型
指各类地上建筑物，包括： 裙房、建筑主体、屋顶及其附属设施， 如围墙、台阶、室外扶梯等。

4.2.2 地形模型
包含铺地、 人行道、地块内的小道路、绿化 植被、山体、人工水池、车库出 入口、小品等。

4.2.3 道路模型
包含各类公路、城市道路、轨道交通、桥梁等。

4.2.4 河流水域模型
包含水系、水池、湖泊、公共水域等

4.2.5 植物模型
包含各类公路或道路两旁成行栽植的行道树，在庭院、社区、绿地、公园种植的景观植物及绿地护栏等

4.2.6 小品模型
包含道路附属设施、城市休息设施、城市卫生设施、城市信息和通讯设施、城市娱乐休闲设施、城市照明设施、城市消防设施、城市雕塑等。

4.3 建模要求

4.3.1 模型要求

（1） 制作模型时3dMax的系统单位与场景单位一致，单位统一为“米”。模型需在原点（0,0）或附近制作。

（2） 所有模型中心点定义应统一，可利用轴心归中、轴心归底插件定义在各自模型包围盒的中心或基底中心。各类别模型不能成组。

（3） 建筑模型的基底、立面轮廓结构与建筑高度须准确，纹理拼接过渡自然，不得有漏缝、共面、交叉点、废点、废面等现象，模型与模型之间不得出现共面、漏面和反面。模型的面数、段数、曲面必须进行精简优化，删除模型之间的重叠面,相交面及底面。

（4） 模型的基底轮廓线须和总平图cad保持一致，与地面起伏相吻合。

（5） 单栋建筑模型面数应控制在5000面以内，建筑轮廓凸凹面表现大于等于0.5米时，必须建模表现，小于0.5米时可以用贴图来表现，贴图纹理应清晰可辨。模型立面轮廓线须反映立面上的阳台、窗及各类附属设备的变化，重要建筑须提高建模精细度。项目方案地块周围配景的简单建筑模型在结构上与精细建筑模型制作要求一致，纹理要求采用统一的一种纹理，纹理有楼层显示，可为灰色或蓝色半透明模型。

（6） 小区地面地形建模时需要每个元素（草地、道路、广场、水系、路牙等）单独按轮廓线进行构面，不能使用叠加的方式进行制作，相互之间没有重复叠面。小区内整体色调统一、整洁美观。

（7） 具有透明贴图的模型，其贴图面不得与其主体分离；透明纹理贴图必须勾选双面显示。

（8） 地形模型按街坊或地块分类塌陷；道路模型按路口切断分条塌陷；桥梁隧道需完整制作，不能分段制作。

（9） 场景中植物景观、小品摆放可使用提供素材文件。树种直接复制即可，无需改名。树种摆放时要丰富，不可单一，要有层次感；植物摆放要有视觉中心，不应散乱无主；植物、小品配置的整体效果要和设计图纸、鸟瞰图一致

4.3.2 纹理要求

（1） 贴图纹理色调均匀、清晰、自然美观，要与设计方案相符，真实反映实际材质的图案、质感、颜色及透明度，禁止使用纯色或近似纯色、暗色调的纹理贴图。

（2） 整个项目方案区域范围内的模型整体色调应保证一致性，尤其是同一小区内类似建筑纹理必须一致，色调协调。

（3） 模型纹理统一采用jpg/tga/tif格式。

（4） 贴图纹理尺寸为2N×2N，最小不小于16×16，一般建筑最大不超过512×512，重要建筑或有特别要求的建筑不超过1024×1024，长宽比不宜过大，尽量为1：1、1：2，过大则对模型面进行分割。

（5） 每个模型对应一个标准或多维材质球（其子材质必须是标准材质），不重名；多维子材质不允许出现空材质，ID跳号。

（6） 在材质的贴图参数的Coordinates一栏中的参数都禁止改动。用UVW Map、UVW Xform修改器调整平铺参数

（7） 材质贴图中只能使用diffuse及opacity两种贴图模式，所有模型的面都必须带贴图，即使是单色的模型面也不要用材质球的RGB值代替

4.4 数据命名

4.4.1 模型命名

采取统一的模型命名规则，为避免模型重名，保证模型命名的唯一性，有利于三维报建模型的共享、共用。三维报建模型MAX文件里内容命名按“方案名称——模型类型——模型流水号”三级进行编码；各要素模型类型如地形、建筑、植物、小品、道路、河道分别用首字母 dx、jz、zw、xp、dl、hd 表示。如下图：

xxxxx_xxxxxx

模型流水号


模型类型


方案名称 

以示例方案为例，如下：

*建筑：华府山水_jz1001（依次排序）;
*地形：华府山水_dx1001（依次排序）;
*植物：按照提供的素材库里默认的树种名（如：shuzhong16_zw1016），直接复制即可，无需改名（特殊情况除外）。

*小品：华府山水_xp1001（不能附加在一起）依次排序。

*道路：华府山水_dl1001（不能附加在一起，每条道路为一个分离的独立的object）依次排序。

*河流水域：华府山水_hd1001（不能附加在一起，每条河流为一个分离的独立的object）依次排序。

4.4.2 贴图命名

命名规则： 项目名称 + 建筑单体名称+ 年月日+ 序号（贴图名必须保证不要出现重名）

说明：其中项目名称的表示用拼音或英文字母代替；建筑单体名称的表示用拼音或英文首字母代替；年份的表示用26个字母（a代表2017，b代表2018 ，c代表2019，以此类推）         
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如2018年 可以用字母 b 表示，2021年就可以字母e表示  

月的表示用“a b c d e f g h i j k l”12个字母
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日的表示用数字即可

例如：项目华府山水A区1号楼，在2018年06月07号做的第一张贴图则可以表示为 hfssa01bf0701。

4.5 属性指标表
为了满足指标核算要求，需要提供具有以下内容的.XML格式的指标表和属性表：

1. 指标表
	字段
	类型
	备注

	方案名称
	字符型
	

	规划总用地
	浮点型
	单位为平方米（㎡）

	规划净用地
	浮点型
	单位为平方米（㎡）

	公共绿地
	浮点型
	单位为平方米（㎡）

	其他绿地
	浮点型
	单位为平方米（㎡）

	道路用地
	浮点型
	单位为平方米（㎡）

	总绿地面积
	浮点型
	单位为平方米（㎡）

	总建筑面积
	浮点型
	单位为平方米（㎡）

	基底面积
	浮点型
	单位为平方米（㎡）

	容积率
	浮点型
	

	绿地率
	浮点型
	

	人均绿地面积
	浮点型
	单位为平方米（㎡）

	建筑密度
	浮点型
	

	机动车泊位
	整型
	

	停车率
	浮点型
	

	地上停车率
	浮点型
	

	屋顶绿地
	浮点型
	单位为平方米（㎡）

	最大层数
	整型
	

	最大高度
	浮点型
	单位为米（m）

	备注
	
	


2. 属性表

	字段
	类型
	备注

	建筑编号
	字符型
	

	建筑名称
	字符型
	建筑物的具体名称

	建筑类别
	字符型
	

	建筑高度
	浮点型
	单位为米（m）

	基底面积
	浮点型
	单位为平方米（㎡）

	地上层数
	整型
	

	地下层数
	整型
	

	户数
	整型
	

	室内外高差
	浮点型
	单位为米（m）

	地下室露高
	浮点型
	单位为米（m）

	地坪标高
	浮点型
	

	总面积
	浮点型
	单位为平方米（㎡）

	住宅面积
	浮点型
	单位为平方米（㎡）

	公建面积
	浮点型
	单位为平方米（㎡）

	地上面积
	浮点型
	单位为平方米（㎡）

	地下面积
	浮点型
	单位为平方米（㎡）

	计容建筑面积
	浮点型
	单位为平方米（㎡）

	不计容建筑面积
	浮点型
	单位为平方米（㎡）

	备注
	
	


5 成果文件格式要求

5.1 基于电子报批成果格式
三维报建须提交内容具体如下：


[image: image1.emf]方案名称

项目红线图

CPM和CPI

FBX

附件

Dwg模型文件

入库文件

Dwg/jpg/word/

ppt等图文资料


5.1.1 格式说明

（1） 项目红线图：AutoCAD 2004或AutoCAD2007的DWG格式。只允许有一条经线，要求多段线必须闭合，不允许自交，各线段应为直线段，不宜使用圆弧，存放在红线图层上，红线图层不允许再存放其它实体。

（2） 附件：项目方案涉及到的平面资料（包括平、立、剖、总平面的cad文件，格式为*.dwg）；图文资料（方案的各类效果图、文档等资料）；其他要求提供的报建资料。

（3） CPI和CPM：模型文件，通过电子报批设计端软件保存生成，用于微观指标审核和宏观审核，格式为*.cpi和*.cpm。

（4） FBX：通过电子报批设计端软件“导出方案”生成,格式为*.fbx。

5.2 基于3D max成果格式
三维报建须提交内容具体如下：


[image: image2.emf]方案名称

Max源文件

XMLZZP

附件

坐标偏移值

Max/texture

方案属性信息入库文件

Dwg/jpg/word/

ppt等图文资料


5.2.1 格式说明

（1） Max源文件：max最终成果文件（*.max）、maps材质贴图文件（*.jpg、*.tga、*.tif）。

（2） 附件：项目方案涉及到的平面资料（包括平、立、剖、总平面的cad文件，格式为*.dwg）；图文资料（方案的各类效果图、文档等资料）；其他要求提供的报建资料。

（3） XML:包含方案指标、项目信息的属性信息表，格式为*.xml，需在贺州市规划局网站下载后手动录入。

（4） ZZP:通过提供的“3dmax质检工具”或“常用插件集合”一键导出生成的入库文件，格式为*.zzp。

（5） 坐标偏移值：制作模型时的坐标偏移值（格式为*.txt）。

（6） 注：模型数据需经过“3dmax模型质检工具、zzp模型预览工具”进行数据检查、预览，检查合格后，将以上几项文件夹数据资料一并提交进行报建。
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